Ver merksam

a at det ikkje
er lett &
kategorisera
data.

Det kan vera
fleire rette
laysingar
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Dataisfjell
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Spelereglar (2-4 spelarar)

1. Sprei korta pa bordet med biletet ned
2. Finn kortpar med same bilete

3. Plasser para pa rett type datakategori pa ditt
spelebrett

4. Diskuter med dei andre spelarane: Kva trur
dei?

5. Sjekk lgysingsarket. Spelaren beheld korta
dersom dei er plasserte rett

6. Vinnaren har flest par som er korrekt plassert
péa spelebrettet sitt
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Eg liker ein venns bilete pa eit
sosialt nettverk...

Eg tel alle reisene mine per
manad...

Eg bruker ein navigasjonsapp
medan eg kayrer...

Eg kjoper daglegvarer pa nett...

Eg bruker ei smartklokke...

Eg bruker ein app for a lytta til

musikK...

Eg deler bilete fra gaturen min pa
profilen min p& sosiale medium...

Eg loggar inn pa Instagram-
kontoen min...

Eg bruker ein app med
ansiktsfilter...

Eg bruker ei nettside for & sokja

etter ein ny jobb...

Eg prover & sja pa amerikansk

Netflix...

...0g eg kan sja data om
tidspunktet eg likte biletet.

...0g eg representerer det grafisk i

ei bok ved hjelp av ein penn.

...0g navigasjonsappen viser data

om posisjonshistorikken min.

...0g produktvalet mitt let appen

vita at eg liker & dra pa piknik.

...0g klokka registrerer pulsen min.

...0g eg oppretter ei speleliste
med mine favorittsongar.

...0g sosiale medium viser
meg annonsar for tursko.

...0g serveren bruker profil_id-en

min for & halda meg innlogga.

...0g appen samlar inn posisjons-
dataa mine utan & visa dei til meg.

...0Qg eqg registrerte ein profil
og la til dei personlege
opplysningane mine.

...0g pa grunn av IP-adressa mi i

Noreg blir eg nekta tilgang.
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Analytiske data: Synleg

Menneskeskapte data

Analytiske data: Synleg

Analytiske data: Usynleg

Radata: Sensor

Radata: Innhald

Analytiske data: Synleg

Funksjonelle data

Radata: Sensor

Radata: Innhald

Funksjonelle data



