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https://slate.uib.no/

PLAN (2 x 45 min)

1 - DataDelta
Reglar (5 min)
Spel DataDelta (30 min)
Diskusjon og oppgaver (10 min)
« Kva er data? Korleis blir data oppretta?

e« Samarbeid om nettsgk

DATA DELTA

wvi130a viva

% DATA DELTA Y
. HURTIOCSTART REGLAR

1. Vel ein spelar som skal vera dommar i
den forste runden til spelet.

2. Stokk korta og legg kortstokken med
teksten ned i midten av speleomradet.

3. Dommaren trekkjer det forste kortet fra
toppen av bunken og les opp innhaldet.

4. Kvar av dei andre ma bruka mobil-
telefon, datamaskin, osb. til & finna det
kortet etterspor.

5. Etter at det har gatt 1 minutt, ber
dommaren kvar spelar etter tur om 4 visa
fram og fortelja om kva dei har funne.

6. Dommaren vel favorittsvaret sitt og
utropar spelaren som fann det til vinnar av
runden.

7.Vinnaren tek det brukte kortet og blir
dommar neste runde.

8. Spelet held fram til éin spelar har vunne 5
rundar, og vedkommande blir da erkleert
som vinnar av spelet.

Finn eit bilete av
det du liker best &
eta til frukost.

Dsiare Dal 577

Dors ierncy for Comnabip

2 - Dataisfjell
Introduksjon (10 min)

* 4 typar data (med dgme)

* Reglar for Dataisfjell
Spel Dataisfjell (30 min)

Diskusjon og fleire dgme (5 min)

=)

08.12.2023 11:51

Eg liker ein venns bilete
pa eit sosialt nettverk...

08.12.2023 11:51

..0g eg kan sja dataom
tidspunktet eg likte biletet




DATA DELTA REGLAR i Pl =

54 kort

turistinformasjonen

Vel ein dommar for den fgrste runden og stokk korta.

1. Dommaren trekker eit kort og les opp innhaldet.

2. Kvar av dei andre brukar mobilen til a finna det kortet etterspgr.
3. Etter 1 minutt viser og fortel kvar spelar om det dei har funne.
4. Dommaren vel favorittsvaret sitt og utropar vinnar av runden.
5. Vinnar av runden tek det brukte kortet og blir dommar neste
runde. Eller: La dommarrolla ga pa rundgang.

6. Vinnaren av spelet er den som sit igjen med flest kort.



DATA DELTA
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SPEL DATA DELTA

Digital versjon:
https://kisida.no/datadelta

PDF til utskrift:
https://edutrust.slateresearch.ai/datadelta
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. HURTIOCSTART REGLAR

1. Vel ein spelar som skal vera dommar i
den forste runden til spelet.

2. Stokk korta og legg kortstokken med
teksten ned i midten av speleomradet.

3. Dommaren trekkjer det forste kortet fra
toppen av bunken og les opp innhaldet.

4. Kvar av dei andre ma bruka mobil-
telefon, datamaskin, osb. til & finna det
kortet etterspor.

5. Etter at det har gatt 1 minutt, ber
dommaren kvar spelar etter tur om 4 visa
fram og fortelja om kva dei har funne.

6. Dommaren vel favorittsvaret sitt og
utropar spelaren som fann det til vinnar av
runden.

7. Vinnaren tek det brukte kortet og blir
dommar neste runde.

8. Spelet held fram til éin spelar har vunne 5
rundar, og vedkommande blir d& erkleert
som vinnar av spelet.



https://kisida.no/datadelta
https://edutrust.slateresearch.ai/datadelta

DATA DELTA DISKUSJON

Gruppeoppgdve 1: Diskuter
« Kva sgkemotorar og appar brukte de?

« Godkjende de ‘informasjonskapslar og data’

« Kva data har de delt? (Til demes: Kva sgkeord brukte de?)

Ga inn i appstore (0.l.) og vel ein app de har brukt. Sja under

‘Datasikkerhet’” og ‘Innsamlede data’. Kva typar data fortel appen at

han samlar inn?

Datatyper: Google



https://support.google.com/googleplay/answer/11416267?hl=no&visit_id=638539531843669192-1109476616&p=data-safety&rd=1#zippy=%2Cdatatyper

DATA DELTA DISKUSJON

Gruppeoppgdve 2: Samarbeid om sgk

DATA DELTA

B

1. Alle i gruppa sgker med ngyaktig same ord i same sgkemotor.

vii3a viva

Samanlikn resultatet.

2. Sgk deretter med dei same sgkeorda i ulike sgkemotorar. (T.d.

Google, DuckDuck Go, Copilot). Samanlikn resultatet.

Korleis ser resultata ut? Kjem det same resultatet og rekkjefalgja
opp hos alle spelarane? Kvifor/kvifor ikkje? Sgk gjerne fleire gonger

(etter til degmes klede, reiser, matoppskrifter, osb.)

A brief description of some search engines Sgkemotorer er verdens mest brukte form for kunstig intelligens



https://pressbooks.pub/aiforteachers/chapter/a-brief-description-of-some-search-engines/
https://www.uis.no/nb/forskning/sokemotorer-er-verdens-mest-brukte-form-for-kunstig-intelligens

Synleg data

Usynleg data




Menneskeskapte data
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Utan digitale verktoy

Tildemes
Du teiknar ned idear til ein M-
TikTok-video med blyant |




Radata
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‘ Radata: Innhald
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Synleg og ubehandla data skapt
med vilje av menneske.

Tildemes
* Du skrivinn fadselsdato for &
registrere profil pa TikTok

* Du laster ogsa opp ein video
av katten din.
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Usynleg data registrert av ein sensor

Tildemes

 GPS-sensoren pa mobilen din
registrerer kor du gar nar TikTok
appen eri bruk.




Analyserte data
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:  Analytiske data: Synleg
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Data blir samlainn og
brukt av systemet, og vist
tilbake til deg.

Tildemes

Talet pa gongar TikTok-
videoane dine har blitt vist
eller delt, blir samla inn og
gjort synleg for deg og andre.
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: Analytiske data: Usynleg
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Data som blir samla inn og brukt
av systemet, men er ikkje synleg
for deg.

Tildemes

TikTok registrerer kor lenge du ser
pa ein kattevideo og deler denne
informasjonen med andre utan at
du ser det.
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Funksjonelle data
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Data som er ngdvendig for at maskiner
skal kommunisere med kvarandre.

Funksjonelle data gjer at videoar fra TikTok
kan strgymast jamt til mobilen din.

Tildegmes

Bufferinformasjon og datapakkene som
trengs for 8 sikre at videoen spilles av utan
avbrot

Ogsa: |P-adresse



https://www.tek.no/nyheter/nyhet/i/pPLvdw/google-derfor-plager-de-deg-med-robot-spoersmaal

Dataisfjell DOME

Menneskeskapte data

Data skapt av menneske ved hjelp av
ikkje-digital teknologi.

Til demes: du lagar notat med blyant og papir.

Funksjonelle data

Data som er ngdvendig for at maskiner skal
kunna kommunisera med kvarandre.

Til demes: IP-adressa, og “berre ngdvendige cookies”

08.12.2023 11:51

Eg liker ein venns bilete
pa eit sosialt nettverk...

Radata

Radata er ubehandla data som blir skapt av
interaksjon mellom menneske og maskiner.

Det finst to typar radata:

Innhaldsdata: Synlege data skapt med
vilje av menneske.

Til demes: ndr du tastar inn personlege
opplysningar eller lastar opp ein video.

Sensordata: Usynlege data registrert av
ein sensotr.

Til demes: ndr rarslene dine blir registrerte av
smartklokka di.

08.12.2023 11:51 :

...0g eg kan sja data om
tidspunktet eg likte biletet

Analytiske data

Data som blir oppretta av maskiner som ein
“bieffekt” av samhandlinga di med ei digital
eining.

Det finst to typar analytiske data:

Synleg. Til demes: nar du sender ein
e-post, star det kanskje “sendt fra min
Huawei” eller “Sendt frd iPhone” heilt nedst.

Usynleg. Til demes: TikTok reknar ut og
lagrar kor lang tid du har sett pa ein video.
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Menneskeskapte data
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Funksjonelle data
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2-4 spelarar
30-45 minutt

Dataisfjell REGLAR
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Eg liker ein ven
pa eit sosialt n ..0g eg kan sja data om
tidspunktet eg likte biletet

1. Legg korta utover pa bordet med biletet ned.

2. Leit etter par med same bilete. (Snu to kort).

3. Les historia pa kortparet. Sja sarleg pa det siste kortet: Kva
type data blir til?

4. Plasser para pa rett type datakategori pa spelebrettet ditt.

5. Sjekk med dei andre spelarane: Kva trur dei?

6. Sjekk lgysingsarket. Du beheld korta dersom dei er plasserte rett

7. Vinnaren har flest par som er korrekt plassert pa spelebrettet sitt




SPEL DATAISFJELL

Last ned Dataisfjell PDF:
https://edutrust.slateresearch.ai/dataisfjell
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Menneskeskapte data
Data skapt av menneske ved hielp av
ikkje-digital teknologi
Til domes: du lagar notat med blyant og papir.

Funksjonelle data
Data som er nedvendig for at maskiner skal
kunna kommunisera med kvarandre.

Til domes: IP-adressa, og "berre nedvendige
cookies”
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Radata
Rédata er ubehandla data som blir skapt av
interaksjon mellom menneske og maskiner.
Det finst to typar radata:
Innhaldsdata: Synlege data skapt med
vilie av menneske.
Til domes: ndr du tastar inn personlege
opplysningar eller lastar opp ein video.
Sensordata: Usynlege data registrert av
ein sensor.

Til demes: ndr rorslene dine biir registrerte av
smartilokka .

Dataisfjell
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Analytiske data
Data som blir oppretta av maskiner som ein
“Dieffekt” av samhandlinga di med ei digital
eining.
Det finst to typar analytiske data
Synleg. Til domes: ndr du sender ein
e-post, stir det kansije “sendt frd min
Huawei" eller “Send frd iPhone” heill nedat.

Usynleg. Ti domes: TikTok reknar ut og
@ lagrar kor lang tid du har sett pd ein video.
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https://edutrust.slateresearch.ai/dataisfjell

Dataisfjell DOME

Radata

Radata er ubehandla data som blir skapt av
interaksjon mellom menneske og maskiner.

Det finst to typar radata:

Innhaldsdata: Synlege data skapt med
vilje av menneske.

Til demes: nar du tastar inn personlege
opplysningar eller lastar opp ein video.

Eg spelar eit nettspel...

...0g eg legg inn informasjon
om alderen min.




Dataisfjell DOME

2020:08:06 10:45 .»

® (0

Eg brukar ein meldings-
app...

Analytiske data

Data som blir oppretta av maskiner som ein
“bieffekt” av samhandlinga di med ei digital
eining.

Det finst to typar analytiske data:

Synleg. Til demes: nar du sender ein
e-post, star det kanskje “sendt fra min
Huawei” eller “Sendt fra iPhone” heilt nedst.

\

2020:08:06 10:45

@ 0

...0g eg kan sja data om
tidspunktet eg sendte
meldinga.




Dataisfjell DOME

Eg brukte den bzerbare
datamaskina mi til a

bestille ei flyreise...
...0g fekk annonser for

hotell for det same

reisemalet i mobil-
nettlesaren min.

Analytiske data

Data som blir oppretta av maskiner som ein
“bieffekt” av samhandlinga di med ei digital
eining.

Det finst to typar analytiske data:

Synleg. Til demes: nar du sender ein
e-post, star det kanskje “sendt fra min
Huawei” eller “Sendt frd iPhone” heilt nedst.




Dataisfjell DOME

Analytiske data

Data som blir oppretta av maskiner som ein
“bieffekt” av samhandlinga di med ei digital
eining.
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Fleire ressursar

Skolepakke | EDUTRUST Al (slateresearch.ai)

DataDelta PDF: https://edutrust.slateresearch.ai/datadelta

DataDelta Digital versjon: https://kisida.no/datadelta

Dataisfjell PDF: https://edutrust.slateresearch.ai/dataisfjell

DALI Toolkit (dalicitizens.eu) y
Dallsors >, [sLATe

estlan
Data Literacy for Citizensh ip Fvlkeskommune v



https://edutrust.slateresearch.ai/skolepakke/
https://edutrust.slateresearch.ai/datadelta
https://kisida.no/datadelta
https://edutrust.slateresearch.ai/dataisfjell
https://toolkit.dalicitizens.eu/

Undervisningsopplegget er under utvikling
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For siste utgave - ga til

https://edutrust.slateresearch.ai/skolepakke/
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